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[ 14.02: Extended Reality

Welche Schulungen sind mit der VR Brille sinvolll?

® Training mit hohem Theorieanteil

Trainings, bei denen visuelle Objekte ins die Realitat projiziert werden
© Training bei dem neue Echtzeitdaten vermittelt werden

®© praktisches Training

Warum lasst sich das Einlernen neuer Mitarbeiter mit AR verkiirzen?

® Die Tatigkeiten sind einfacher

die Objekte kdnnen visuell dargestellt werden

© Schritt fur Schritt Anleitungen fiir die Prozessse kdnnen tber AR abgerufen werden
®© Die neuen Mitarbeiter sind zufriedener mit der neuen Technologie

Welche Technologie nutzte das Pokemon Go Spiel im Jahr 2016?

® AR ® NR © VR ® MR

Welches Anwendungsfeld kann nicht von der MR erfiillt werden?

® Wartung Schulung © Instalation © Produktsimulation

Was stimmt?

® XR ist ein Uberbegriff fir VR, AR und MR VR ist ein Uberbegriff fur AR, MR und XR
© MR ist ein Uberbegriff fir VR, AR und XR ® AR ist ein Uberbegriff fiir VR, MR und XR

Wann erschien das erste VR Headset auf dem Konsummarkt?

® 2012 2013 © 2014 ® 2008
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14.02: Extended Reality

Welche Technologie wird fiir Remote Wartungen eingesetzt?

® MR ® XR © VR ® AR

Was wird bei der VR erschaffen?

® eine Parallelindentitat Ein Parallelmal3 © eine Parallelrealitat © Eine Parallelexistenz

Bei welcher Technologie sieht man nicht mehr die reale Umgebung beim Tragen der
entsprechenden Brille?

® MR ® AR © XR ® VR

Welchen Vorteil bietet die Nutzung von AR bei der Monatge?

® Keine Stolperfallen enstehen die Hande sind frei

© das Sichtfeld ist nicht beeintrachtigt ®© Die Kleidung beeinrachtigt nicht das Arbeiten

Welche Technologie ist sinnvoll fir die Deutesche Bahn, die neue Mitarbeiter schulden
mochte?

® NR ® MR © AR ® VR

Welches ist eine Chance, die sich aus der XR ergibt?

® Verbesserte Kameradschaft Mehr Gelassenheit © Verbesserung der
Kommunikation

®© Hohere Anerkennung

Welche XR Technologie wird in der Logistik eingesetzt?

® VR ® MR © AR ® NR

Welche Technologie erméglicht eine Interaktion mit der Realitét und Virtualitat zum gleichen
Zeitpunkt?

® VR ® MR © AR @ XR

Bei welcher Technologie wird ein virtuelles Objekt in die Realitét projiziert?
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