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KAPITEL 1

Digitale Transformation

1.1 Verstandnisfragen

1. Wie unterscheiden sich Big Data und Smart Data?

Bei Big Data handelt es sich um grofle Mengen an Daten, welche in

unstrukturierten Form vorliegen. Smart Data sind bereits aufbereitete

Daten, die unmittelbar verwertbar sind.

2. Nennen Sie die drei Stufen, in welchen die digitale Transformation aus Sicht
von Unternehmen wirkt:

Stufe 1: Digitalisierung der Wertschopfungskette

Stufe 2: Digitalisierung der Produkte

Stufe 3: Einfiithrung neuer Geschiftsmodelle auf Basis von

Datenmehrwertdiensten

3. Was war der Start fiir die digitale Transformation?

Unternehmen konzentrieren sich auf den Kunden und dessen Nutzen.

Es werden kundenzentrierte Losungen gesucht.

4. Nennen Sie drei Beispiele fiir Enabler Technologien:

a) Internet der Dinge

b) Internet der Werte

c) Computing Power

5. In welchen fiinf Schritten ldsst sich die digitale Transformation in Unternehmen
erfolgreich umsetzen?

1. Schritt: Digitale Realitat

. Schritt: Digitale Ambition

. Schritt: Digitale Potenziale

2
3
4. Schritt: Digitaler Fit
5

. Schritt: Digitale Implementierung




1.1 Verstindnisfragen

6. Was versteht man unter Predictive Analytics?

Predictive Analytics ist die Analyse von Daten, die

es ermoglicht zukiinftige Ereignisse oder Resultate vorherzusagen.

7. Nennen Sie die vier Hebel, iiber welche die digitale Transformation wirkt:

a) Digitale Daten

b) Automatisierung

c) Vernetzung

d) Digitaler Kundenzugang




KAPITEL 2

Disruptive Technologien

2.1

Verstandnisfragen

. Beschreiben sie in Thren eigenen Worten die Theorie der disruptiven Technologien.

.. sind Innovationen, die die Erfolgsserie einer bereits bestehenden

Technologie, eines bestehenden Produkts oder einer bestehenden

Dienstleistung ersetzen oder diese vollstandig vom Markt

verdriangen und die Investitionen der bisher beherrschenden

Marktteilnehmer obsolet machen.

. Nach welchen zwei Arten kategorisiert man disruptive Technologien?

- Low-End Disruption

- New-Market Disruption

Nennen sie drei Beispiele disruptiver Technologien.

- Digitalkamera

- VoIP (Voice over IP)

- CD und DVD

Wie kénnen sich bereits etablierte Marktteilnehmer vor disruptiven
Innovationen schiitzen?

- Focus auf Produkt-Innovationen legen (nicht auf Profit)

- Ubernahmen von Unternehmen im frithen Stadium

- Spin-Offs

. Welches alternative Modell beziiglich des Innovationsmanagements kennen sie?

S-Kurven Modell




KAPITEL 3

Kinstliche Intelligenz

3.1

Verstandnisfragen

. Was sind die wichtigsten Teilgeebiete der kiinstlichen Intelligenz?

Maschinelles Lernen

Deep Learning

Neuronale Netze

Data Mining

. Was besagt der "Turing-Test”?

Bei diesem Test wird der Maschine kiinstliche Intelligenz

zugesprochen, sobald diese dazu in der Lage ist, dass ein

Mensch nicht unterscheiden kann ob mit einem anderen Menschen

oder einer Maschine kommuniziert wird.

. Ab wann gilt ein System nach Mainzer als intelligent?

Ein System gilt als intelligen, wenn es selbststiandig und effizient

Probleme 16sen kann.

. Wie unterscheidet sich eine schwache KI von einer Starken?

Eine schwache KI agiert intelligent in einem eng definierten

und spezifischen Kontext. Eine starke KI verfiigt in allen Bereichen

iiber eine mindestens menschenidhnliche Intelligenz.

. Welche drei Moglichkeiten des Lernens gibt es beim Machine Learning?

Bewachtes Lernen, Unbewachtes Lernen, Bestiarkendes Lernen

. Wann wird das Deep Learning dem Machine Learning vorgezogen?

Deep Learning wird vor allem bei groflen, mehrdimensionalen

Datenmengen eingesetzt.




3 Kiinstliche Intelligenz

7. Was nimmt sich das Forschungsgebiet der Neuronalen Netzen als Vorbild?
Das Vorbild der neuronalen Netze stammt aus der Natur.

Dort sorgen Neuronale Netze in komplexen Verschaltungen

fiir die Adaptivitiat sowie fiir verschiedenste motorische und

intellektuelle Fahigkeiten.

8. Welche drei hauptsichlichen Modellierungen beinhaltet das Data Mining?

Deskriptive, vorhersagende und praskriptive Modellierung




KAPITEL 4

Autonomes Fahren

4.1 Verstandnisfragen

1. Wie ist der Begriff ,Autonomie“ im Bereich des autonomen Fahrens zu verstehen?

Der Begriff ,,Autonomie “ beschreibt die Selbstbestimmung

im Rahmen eines iibergeordneten (Sitten)-Gesetzes.

Im Bereich des autonomen Fahrens gibt der Mensch

dieses Sitten-Gesetz vor, indem

er das Verhalten des Fahrzeugs programmiert.

2. Wie lésst sich der Riickgang der Verkehrstoten erkldren? Bitte nennen Sie dazu
mindestens 3 Beispiele.

Zuhnahme an sicherheitsférderlichen Vorgaben im Straflenverkehr.

Zuhnahme an digitalen Fahrassistenzsystemen

Bsp. 100km/h H6chstgrenze auf Landstraflem

Bsp. Gurtanlegepflicht

Bsp. Notbremsassistent

3. Womit beschéftigt sich das Konzept mit dem Namen ,,Semulin® ?

Selbstunterstiitzendes Konzept fiir das autonome Fahren.

Multimodale Ein- und Ausgabemodalitéten.

Verarbeitet Mimik, Gestik und Sprache.
Verniipft die bisherige MMS.

4. Welche Frage stellt sich bei der Risikoethischen Betrachtung der Fehlerursachen
im Straflenverkehr hinsichtlich des Einsatzes autonomer Fahrzeuge?

Aktuell resultieren 93,5 Prozent der Unfille

aus menschlichen Fehlern.

Die Frage ist demnach, durch welche Art von Fehlern

die menschlichen ersetzt werden.




4 Autonomes Fahren

5. Wie wird sich die Entscheidungsform beim autonomen Fahren &ndern?

Die intuitive-situative Entscheidung wird sich zur

iiberlegten, bewussten Entscheidung adndern.

Diese ist durch die geplante Programmierung definiert.

6. Was ist mit der Bezeichnung ,Crash-optimization “gemeint?

Reaktion des autonomen Fahrzeuges

bei einem unvermeidbaren Zusammenstof3.

Bsp. Zusammenstof3 mit dem sichersten Verkehrsteilnehmer

SUV vs. Kleinwagen




KAPITEL b

Extended Reality

5.1 Verstandnisfragen

1. Was versteht man unter dem Begriff "Immersion”?

Der Begriff "Immersion” beschreibt den Effekt des vollstandigen

Eintauchens des Anwenders in die virtuelle Realitat.

Der Anwender empfindet die simulierte Realitdt als ,,real®

2. Was bedeutet "AR” und "VR” und wie unterscheidet sich die Darstellung von Objekten
der Technologien?

AR ist die Abkiirzung fiir Augmented Reality. Bei der AR findet

eine Projektion von virtuellen Objekten in das reale Umfeld statt.

VR steht fiir Virtual Reality. Bei der VR Technologie wird die reale

Umwelt vollstidndig durch eine computergenerierte 360°-Umgebung ersetzt.

3. Wie ist der Begriff Realitédt definiert, aus welcher Sprache leitet sich der Begriff ab und
worin unterscheidet sie sich von der Virtualitét?

Die Realitiat bedeutet “das was tatsachlich ist” beziehungsweise

”die Gesamtheit des Realen” und leitet sich aus dem Griechischem

"res” fiir ”Ding, Sache.”ab. Die Realitat umfasst dabei all das,

was ein Mensch durch seine eigenen Augen sehen und mit dem er interagieren

kann, ohne dass er durch eine Technologie zusétzlich beeinflusst wird,

wohingegen die Virtuelle Umgebung computergeneriert ist.

4. Aus welchem Bereich kommt die XR Technologie und durch welche Faktoren war eine
breitere Nutzung moglich?

Der Ursprung der XR Technologie liegt im Bereich Multimedia und

Gaming. Durch kontinuierlichen technologischen Fortschritt wurde

die VR Technologie immer preisgiinstiger und somit zu einem markt-

fahigen Produkt fiir den Konsummarkt.
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5 Extended Reality

. Nennen Sie einen kommerziellen Einsatzzweck der AR und einen Vorteil, der sich aus

der Nutzung ergibt.
Das Head-up Display eines Autos kann Daten wie Geschwindigkeit und

Navigationsanweisungen auf die Windschutzscheibe projizieren.

Der Fahrer muss wiahrend der Fahrt nicht auf sein Handy schauen

und den Blick vom Fahrgeschehen abwenden, um die Route im Blick

zu haben. Die Sicherheit erhoéht sich.

. Nennen Sie je fiir die VR- , MR- und AR-Technologie ein Anwendungsfeld in der

Industire und erkléren sie 3 Vorteile eines der drei Anwendungsgebiete.

AR: Fertigungscontrolling, MR: Wartungen, VR: Produktentwicklung:

1. Kosten kénnen eingespart werden, da kein materieller Prototyp

erstellt werden muss.

2. Das Produkt kann friihzeitig analysiert und getestet werden.

Fehler werden zeitnah erkannt und behoben.

3. Der Kunde kann intensiv und von Beginn an bei der Entstehung

seines Produktes partizipieren und Einfluss auf das Design nehmen.

. Erldutern Sie ein konkretes Beispiel aus der Industrie, bei dem das Unternehmen von

der Implementierung von der XR Technologie profitiert hat.

Bell Helicopter hat einen Helikopterdes mittels VR Technologie

entworfen und statt herkommlichen fiinf bis sieben Jahre nur

knapp ein halbes Jahr fiir die Konzeption benétigt.

Die Nutzung der XR Technologie ermoglichte dem Unternehmen

sowohl eine Zeit- als auch eine Kostenersparnis.

. Nennen Sie zwei Chancen die aus der Nutzung der XR entsteht und ein Risiko. Geben

Sie einen Vorschlag ab, wie dem Risiko entgegengewirkt werden kénnte.

Chancen: Steigerung der Effizienz und Reduktion der

Reisen/Reisekosten, Risiko: Geringe Akzeptanz. Arbeitnehmer konnen

Probleme mit der neuen Technik haben, keine Verdnderung wollen

und die neuen Moglichkeiten ablehnen. Mafinahme: Mitarbeiter

frithzeitig miteinbeziehen, Schulungen anbieten und Vorteile

fiir die Arbeitnehmer aufzeigen, die sich aus der Implementierung

der Technologie fiir sie ergeben.




KAPITEL 6

Blockchain

6.1

Verstandnisfragen

. Was versteht man unter Distributed Network?

Ein Distributed Network besteht aus Nodes die miteinander

kommunizieren und die Daten der Blockchain redundant speichern.

Unabhingige Computer kommunizieren miteinander und ein Ausfall

eines Rechners beeinflusst dabei die andern Rechner nicht.

. In welchen Bereichen findet Blockchain Verwendung?

Smart Contracts (Finanzbereich, Politik, Versicherungen)

M2M Machine to Machine

Smart Grids - Denzentrale Energieversorgung

Smart Identity

. Wie konnen Transaktionen autorisiert und identifiziert werden?

Durch asymmetrische Verschliisselungen und digitale Signaturen.

Mit Hilfe des privaten und 6ffentlichen Schliissels werden

Transaktionen signiert.

. Welche beiden Konzepte werden zur Konsensfindung am héufisgten verwendet?

Proof of Work

Proof of Stake

. Wie wird ein neuer Block in der Kryptowédhrung Bitcoin geschaffen?

Durch zufilliges Ausprobieren versuchen die Miner

die Nonce (=Zufallszahl) zu finden.

. Was bedeutet der Begriff DAO?

Dezentrale autonome Organisation (DAO)

11
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6 Blockchain

7. Nennen Sie jeweils zwei Chancen und Risiken der Blockchain Technologie?

Chancen: Verfiigbarkeit der Daten, Integritat der Daten

Risiken: Skalierbarkeit, Rechtliche Rahmenbedingungen




KAPITEL 7

Kryptowahrungen

7.1 Verstandnisfragen

1. Warum sind Kryptowédhrungen laut Definition keine Wéahrung?

Der Begriff Wahrung beschreibt das hoheitlich geordnete

Geldwesen eines Staates oder Wiahrungsgebietes.

Kryptowdhrungen enstammen weder einer

staatlichen Behorde noch kontrolliert diese sie.

2. Erldutern Sie den Begriff ,,Skalierbarkeit” in Zusammenhang mit Kryptowdhrungen
in Thren eigenen Worten.
Warum ist die Skalierbarkeit wichtig?

Skalierbarkeit beschreibt die Fahigkeit einer Kryptowahrung,

bei steigender Nutzung die Funktionalitidt zu erhalten.

Ein einsatzfdhiges Zahlungsmittel muss in der Lage sein,

eine hohe Zahl von Transaktionen abzuwickeln ohne

Performanceverlust

3. Erkldaren Sie die Moglichkeiten von M2M-Transaktionen anhand eines selbst
gewahlten Beispiels:

Im IoT konnen Maschinen nicht nur miteinander kommunizieren,

sondern sich auch mittels Blockchain-Technologie bezahlen

Beispielhaft hierfiir steht ein Kiihlschrank, welcher seinen eigenen

Inhalt kennt und diesen rechtzeitig nachbestellen kann

4. Nennen Sie vier mogliche Bereiche fiir die Anwendung von Self-Sovereign-Identity
Management:

a) Zugangsverwaltung fiir Gebdude

b) Bildungszertifikate

c) E-Voting

d) Finance

13
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7 Kryptowdhrungen

5. Welche zeitliche Frist gilt bei der Versteuerung des Gewinnes aus dem Handel
mit Kryptowdhrungen?

Haltedauer < 1 Jahr: Verrechnung mit Einkommenssteuer

Haltedauer > 1 Jahr: Verauflerungsgewinne sind steuerfrei

6. Nennen Sie ein Risiko von Kryptowdhrungen und erldutern Sie dieses.

Volatilitat: Viele Kryptowahrungen unterliegen starken

Wertschwankungen — als Zahlungsmittel ungeeignet




KAPITEL 8

Arbeit 4.0

8.1 Verstandnisfragen

1. Welche Herausforderungen ergeben sich durch den demografischen Wandel?

Aufgrund des demographischen Wandels steht eine Verknappung des

Humankapitals aufgrund der Uberalterung des Anteils der Erwerbs-

tatigen in der Gesellschaft zu erwarten. Berufsfelder, die nicht

substituierbar sind, werden hier in der Zukunft um eine kleinere

Anzahl méglicher Arbeitnehmer kampfen miissen.

2. Welche Tatigkeitsbereiche sind am wenigsten durch Automatisierung und Digitalisierung
betroffen/gefiahrdet?

Berufe die auf Kreativitdt und soziale Interaktion beruhen, oder die

komplexe kognitive Tatigkeiten erfordern.

3. Wie kann das Konzept der Sozialpartnerschaft dazu beitragen, einen sozialvertréglichen
Ubergang zur Arbeitswelt 4.0 zu ermdglichen?

Im Rahmen des Ubergangs zur Arbeitswelt 4.0 ist zumindest in

Teilbereichen mit technologisch bedingter Arbeitslosigkeit zu

rechnen, nicht fiir alle hiervon Betroffenen werden problemlose

Ubergiinge in eine Anschlussbeschiiftigung moglich sein. Im

Sinne der bestehenden Sozialpartnerschaft konnen die Arbeitgeber-

und Arbeitnehmerverbinde sowie der Staat hier gemeinvertragliche

Losungswege anbieten,bspw. durch Entschiadigungen,

Ausgleichszahlungen, Weiterbildungsangebote oder dhnliches.

15



KAPITEL 9

Big Data

9.1

16

Verstandnisfragen

. Wie wird Big Data definiert?

Big Data bezeichnet den Einsatz grofler Datenmengen aus vielfiltigen

Quellen mit einer hohen Verarbeitungsgeschwindigkeit

zur Erzeugung wirtschaftlichen Nutzens

. Was ist ein Algorithmus?

Ein Algorithmus ist eine Losungsvorschrift zur Beseitigung eines

Problems oder zur Erledigung einer bestimmten Aufgabe.

Welche Vorteile ergeben sich durch Big Data? Nennen Sie zwei mit kurzer Erklarung.

- Erlangung von Kundenverstiandnis

- Optimierung von Unternehmensprozessen

- Hilfe bei Entscheidungsfindungen

- Optimaler Ressourceneinsatz

Was ist das grofite Risiko, das Big Data mit sich bringt? (Kurze Begriindung)

Privatsphare und Datenschutz:

Der Mensch kann durch Entschliisselungen und Analyse der Spuren

mit den Daten in Verbindung gebracht, wodurch er jede Art

von Anonymitéit verliert

. Was ist Predictive Analytics?

Durch die Analyse von Daten aus dem Arbeitsspeicher heraus, anstatt

von der Festplatte, konnen unmittelbar Erkenntnisse aus den Daten

abgeleitet und schnell entsprechend reagiert werden.




9.1 Verstindnisfragen
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6. Nennen Sie drei Beispiele, wo Big Data eingesetzt wird.

- Vernetzte KFZ

- Intelligente Stromnetze

- Kreditkartenbetrug




KAPITEL 10

Medizin 4.0

10.1 Verstandnisfragen

18

. Erldutern Sie, warum eine Digitalisierung des Gesundheitswesens in Zukunft unabkémm-

lich ist!

Aufgrund des demographischen Wandels und der steigenden

Lebenserwartung werden die Kosten im Gesundheitssystem

in Zukunft immer weiter steigen. Die Digitalisierung des

Gesundheitssystems kann diese Kosten wieder senken.

. Nennen Sie drei Herausforderungen der Digitalisierung im Gesundheitssystems!

. Digitales Versorgungsnetz

. Interoperabilitiat & Isolierte Systeme

. Zahlreiche Papierdokumente & Systembriiche

. Marktkonsolidierung & Fachkriftemangel

1
2
3
4. Telemedizin
5
6

. Patienten im Fokus & Komplexitét

. Definieren Sie den Begriff Interoperabilitét !

Unter Interoperabilitiat versteht man die Fahigkeit eines

Systems mit anderen Systemen zusammenzuarbeiten.

. Nennen Sie die 5 Bereiche, in die sich eHealth aufteilen l4sst!

a) eCare (Gesundheitsversorgung)

b) eAdministration (Administrative Prozesse)

c) ePrevention (Pravention)

d) eResearch (Forschung)

e) eLearning (Lehre)




10.1 Verstandnisfragen 19

10.

Wie viel Euro lassen sich in Deutschland jéahrlich durch ein digitalisiertes
Gesundheitssystem einsparen?

In Deutschland wiirden sich jahrlich circa 34 Mrd. EUR

einsparen lassen.

. Beschreiben Sie die Verdnderungen, die von der Klinik 1.0 bis zur Klinik 4.0

stattgefunden haben!
a) Klinik 1.0: Neue Prozesse (Anisthesie)

b) Klinik 2.0: Neue Technologien (Rontgen)

c) Klinik 3.0: Informationsverarbeitende und informations-

speichernde Maschinen

d) Klinik 4.0: Einfiihrung vernetzter Technologien sowie

die Kommunikation in Echtzeit

Erldutern Sie, wie sich die Rolle des Arztes in der Klinik 4.0 verdndern wird!

Die Rolle des Arztes wird sich weg von einem Allgemein-

mediziner, hin zu einem Spezialisten entwickeln. Er wird ein

Teamplayer werden, der mit anderen Arzten eng

zusammen arbeitet.

Nennen Sie 4 Systeme, die in der Pflege eines digitalisierten Krankenhauses
vorhanden sind!

. Mobile Dokumentationssysteme

. Ortungssysteme

. Elektronische Order-Entry-Systeme

. Mobil Identity Access

. Pflegedokumentation via Sprachbot

1
2
3
4. Hospitality Entertainment
5
6
7

. IoT-Sensorik fiir das Hygienemanagement

. Beschreiben Sie die Risiken, die mit der Digitalisierung des Gesundheitssystems

entstehen!

Das grof3te Risiko sind Computer-Viren. Diese konnen Daten ma-

nipulieren oder unzuginglich machen. Weitere Risiken bestehen

im Bereich Datenschutz. Das Haftungsrisiko muss im Vorhinein

eindeutig gekliart werden, um ethische Probleme auszuschlief3en.

Nennen Sie die drei Bereiche der Telemedizin!

a) Telekonsile

b) Telemonitoring

c) Teletherapie




20 10 Medizin 4.0

11. Wie wird sich die Digitalisierung des Gesundheitswesens in Zukunft entwickeln?

Damit alle Vorteile des digitalisierten Gesundheitssystems

genutzt werden konnen, muss eine intelligente Vernetzung

von diesem stattfinden. Medizinische Erkenntnisse konnen

durch KI schneller und priziser gewonnen werden.

Roboter werden in der Pflege unterstiitzen.

Alle Akteure des Gesundheitssystems miissen zusammen arbeiten.




KAPITEL 11

Digitale Verwaltung

11.1 Verstandnisfragen

1. Beschreiben Sie in Thren eigenen Worten, was unter der digitalen Verwaltung verstanden
wird.

Unter der digitalen Verwaltung auch E-Government genannt,

werden digitale Prozesse in behordlichen Institutionen verstanden,

welche mithilfe von Information und Kommunikationstechnologie

ausgefiihrt werden. Beispiele hierfiir wiaren:

Antragstellungen jeglicher Art, sowie digitales wahlen

2. Welche Vorteile bietet das E-Government der Bevolkerung?

Es bieten den Biirgen viel mehr Flexibilitat, da die Biirger unabhingig

von Zeit und Ort auf die Dienstleistungen zugreifen kénnen.

3. Nennen sie zwei Gesetze, welche die Digitalisierung erméglichen?

OZG— Online Zugang Gesetz

E-Government Gesetz

4. Wie kann der Umstieg auf eine vollstdndige digitale Verwaltung in Deutschland gelingen?

Es muss die Empfehlungspyramide umgesetzt werden.

1. Eine einheitliche Strategie entwickeln

2. Innovationen in der Verwaltung zulassen

3. Schnittstellen schaffen, dass alle Amter die

gleichen Ressourcen nutzen kénnen

4. Der rechtliche Rahmen muss geschaffen werden

21
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11 Digitale Verwaltung

5. Welche Technologien kennen Sie, welche auf die staatlichen Verwaltung iibertragbar

sind?

Blockchain

Maschine Learning und Kiinstliche Intelligenz

Augmented & Virtual Reality

Internet of Things

. Erklaren Sie inwieweit Blockchain fiir die Verwaltung interessant ist.

Es gibt in der Verwaltung zwei grofle Themenblocke:

Beurkundungen und Registerfiihrrungen.

Beide konnen durch die Blockchain Technologie perfekt ersetzt werden,

da die Blockchain dafiir pradestiniert ist

Daten falschungssicher und auf ewig zu sichern.




KAPITEL 12

Kulturdigitalisierung

12.1 Verstandnisfragen

1. Was ist "Kultur Digital”?

Es ist ein Programm, welches Kultrueinrichtungen unterstiitzen

mochte, digitale Moglichkeiten und Herausforderungen mitzu-

gestalten

2. Was sind digitale Serious Games?

Es handelt sich um Spiele, die in einer hard- und softwarebasierten

virtuellen Umgebung stattfinden und das Lernen spezifischer und

erwiinschter Inhalte anregen wollen.

3. Wie verhalten sich NFTs mit ihrem Wert?

Ein NFT kann nach seinem Erwerb nicht mehr fiir den selben Preis

verkauft werden. ER verhilt sich wie ein Investment, der

Wert steigt/ sinkt je nach Marktlage.

4. Was lésst sich vereinfacht {iber das Besitzverhéltnis eines digitales Kunstwerks sagen?

Es gehort ausschlieflilich dem Kiinstler, sofern er es ”geminted” hat.

5. Wie lautet die Frage, welche sich am Ende des Experiments #vorstellungsdnderung
gestellt hat?

Ist der Gedanke Theater in getrennten Raumen stattfindet schon

langst passé?

6. Welche Arten von Forderung gibt es bei der "Kulturstiftung des Bundes”?

allgemeine Projektforderung, Programmférderung, kulturelle Leuchttiirme

7. Was ist der Soundgraph 3.07

Es ist ein Projekt des Fonds Digital, der ein digital komponiertes Stiick

visualisiert

23



KAPITEL 13

CloudComputing

13.1 Verstandnisfragen

24

1. Welche 5 Technologie-Merkmale definieren Cloud-Computing?

Selbstbedienung auf Abruf

Breiter Netzzugang

Gemeinsamer Ressourcenpool

Schnelle Elastizitat

Gemessene Leistungen

2. Was bedeuten die Abkiirzungen SaaS / PaaS / IaaS?

Software as a Service (SaaS)

Platform as a Service (PaaS)

Infrastructure as a Service (IaaS)

3. Wie ist Cloud-Computing aufgebaut?

Eine Moglichkeit die Cloud zu gliedern, ist diese in drei Schichten

aufzuteilen, wobei jede Schicht einen Grad der Abstraktion darstellt.

¢ Anwendung

o Plattform

e Infrastruktur

Die Schichten der Cloud kénnen dazu genutzt werden, die Verschiedenen

Modelle des Cloud-Computing zu klassifizieren.

4. Welche anderen Technologien gibt es neben dem Cloud-Computing?

Grid-Computing

Edge-Computing

Fog-Computing

5. Was bedeutet die Abkiirzung ADV?

Auftragsdatenverarbeitung




KAPITEL 14

Digitale Resilienz

14.1 Verstandnisfragen

1. Wie ist der Begriff , Digitale Resilienz” zu verstehen?

Der Begriff digitale Resilienz zielt auf die Krisenfestigkeit von

Unternehmen hin ab, die einer Vielzahl an externen Einfliissen

ausgesetzt sind und diese mit Hilfe von digitalen Technologien

iiberstehen konnen. Resilienz steht fiir Widerstandsfiahigkeit von

Maschinen, Systemen, Organisationen oder Unternehmen und sollte

in der Strategie der Unternehmen verankert sein.

2. Begriinden Sie die Relevanz von Cyber Security Losungen.
Geben Sie dabei auch drei Ziele in Bezug auf die Resilienz Strategie an.

Cyber Security Losungen haben die Hauptaufgabe Bedrohungen zu

minimieren, indem sie die Systeme und Daten vor unerlaubtem Zugriff

Manipulation und Diebstahl schiitzen.

Eine Resilienz-Strategie zielt dabei auf drei Dinge ab:

- einer versehentlich oder absichtlich herbeigefiihrten IT-St6rung

standzuhalten.

- eine Unterbrechung moglichst kurz zu halten und schnell zum

Normalbetrieb zuriickzukehren.

- gestarkt aus dem Storfall hervorzugehen

- also kontinuierlich und systematisch zu lernen.

3. Nennen Sie zwei Vorteile des Projekts smarte Behélter ,,DProdLog”.

- Lagerbestinde werden automatisch erfasst.

- Fiillstande werden automatisch an Serviceportal gemeldet.

- Automatisierte Bestellung wird ausgelost.
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4. Warum sollte man nicht nur auf Cloud Computing setzten?
Gehen Sie dabei auf die Vorteile von Edge Computing ein.

- Edge Computing hat den Vorteil, dass die Daten in Echtzeit

verarbeitet werden und dadurch eine geringere Latenzzeit entsteht.

- Sollten Netzwerkprobleme auftreten, konnen Edge-Computing-

Systeme weiterhin lokal weiterarbeiten.

- Die Ubertragung sensibler Daten an Cloud-Systeme wird vermieden

und erhoht die Datensicherheit.

5. Worauf zielen Disaster Recovery Systeme ab?

- Reduzierung der Auswirkungen von Katastrophen, Storungen und

externen Effekten auf Unternehmen und Organisationen.

- Mit Hilfe von Backup-Systemen soll die IT Sicherheit steigen.

6. Zeigen Sie die Unterschiede zwischen Edge und Cloud Computing auf.

- dezentrale Architektur vs. cloudbasierte Architektur.

- Daten werden in Echtzeit verarbeitet vs. Daten miissen erst an die

Cloud gesendet werden.

- spezielle Hardware erforderlich vs. Verfiigbarkeit iiberall.




KAPITEL 15

Dezentrale Autonome Organisation (DAOs)

15.1 Verstandnisfragen

1. Nennen Sie vier Eigenschaften die, die Hauptmerkmale: Dezentralitit, Autonom und
Transparenz in einer DAO wieder spiegeln.

Der Code ist offentlich einsehbar.

Die Unternehmung ist an keinen Staat gebunden.

Die Unternehmung ist an keinen zentralen Entscheider gebunden.

Uber Entscheidungen wird demokratisch abgestimmt.

2. Wofiir steht die Abkiirzung EIP?

Ethereum Improvement Proposals

3. Nennen sie die vier Entwicklungsstufen einer DAO.

Festlegen der Unternehmensregeln

Erstellung der Smart Contracts

Finanzierung

Einsatz

4. Nennen sie vier Parteien die bei ,The DAO* involviert sind.

Initiatoren

Mitglieder

Contractors

Curators
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